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SHINKENCHIKU DATA es una base de datos bilingüe (inglés-japonés) creada por
Shinkenchiku Data Inc., que permite buscar y navegar por más de 22.000 proyectos
arquitectónicos fundamentales para el estudio de la arquitectura contemporánea y que se
encuentran recogidos en las tres publicaciones periódicas que edita:

• A+U publicada por primera vez en 1971 proporciona cobertura arquitectónica de todo el
mundo e incluye reportajes sobre arquitectos así como ensayos de arquitectos, críticos e
historiadores que contribuyen al avance del pensamiento arquitectónico.

• SHINKENCHIKU comenzó su andadura en 1925 y reúne ejemplos de arquitectura
contemporánea de Japón, así como proyectos realizados por arquitectos japoneses, todo
ello presentado con un gran nivel de descripción (fotografías, planos, dibujos… ).

• JUTAKUTOKUSHU se lanzó en 1985 y presenta e interpreta viviendas contemporáneas,
especialmente de Japón, mediante fotografías y planos detallados centrándose en su
diseño como vehículo de conocimiento arquitectónico y propuesta de nuevas formas de
habitar.

SHINKENCHIKU DATA
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SHINKENCHIKU DATA - Acceso

Y entramos, dentro del 
registro, en el enlace de 

Shinkenchiku Data

Introducimos el nombre 
directamente en el cajetín de 
Búsqueda básica del catálogo 

ALMENA
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O también desde el catálogo 
ALMENA, seleccionando 

Bases de datos

O filtrando por Arquitectura y, dentro 
de las 15 bases de datos que 

encontramos de esta materia, veremos 
Shinkenchiku Data en el ítem 12º 

Entrando en la lista 
alfabética [A‐Z] y 

seleccionamos la letra ‘S’ 

SHINKENCHIKU DATA - Acceso
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¡¡¡ MUY IMPORTANTE !!!
El acceso a la base de datos SHINKENCHIKU DATA no se realiza como en la mayoría de las
bases de datos suscritas por la UVa, es decir, directamente por reconocimiento de IP (desde
dentro de la UVa) o utilizando previamente las claves-UVa (desde fuera de ella).

Tal y como se indica en la nota
que figura debajo del acceso a 

esta base de datos, para 
realizarlo se requiere crear un 
registro de usuario vinculado a 

una cuenta de correo-e de la UVa

SHINKENCHIKU DATA - Acceso
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SHINKENCHIKU DATA - Acceso

Una vez dentro de Shinkenchiku Data 
entramos en Sign‐up para crear 
nuestro registro de usuario

No hay que olvidar que la cuenta de 
correo‐e debe ser la institucional

@uva.es.
De no ser así no reconocerá el registro y 
no se podrá acceder a la base de datos

Introducimos, finalmente, 
un password conforme a 
las indicaciones que se dan
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SHINKENCHIKU DATA - Acceso

Ya registrados accedemos a nuestra 
cuenta de Shinkenchiku Data a través 

de Log in

Donde introduciremos nuestro 
usuario con la cuenta institucional, 
nuestro password y damos a Log in
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SHINKENCHIKU DATA - Registro

Y desde nuestra cuenta, en 
este menú, podemos actuar 
sobre diversas opciones
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SHINKENCHIKU DATA - Búsqueda

Podemos realizar búsquedas
de proyectos concretos, 

utilizando este cajetín general

O bien seleccionando un 
campo concreto

Y aplicando 
determinados filtros
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SHINKENCHIKU DATA - Acceso

Si deseamos visualizar los últimos 
proyectos incorporados a la base de 
datos debemos entrar en Projects

Entramos uno de ellos
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SHINKENCHIKU DATA - Acceso

Y, además, nos indica en qué 
revista aparece publicado

Su registro proporciona una  
información muy completa 

del proyecto
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SHINKENCHIKU DATA - Registro

Seleccionando Folders podemos 
crear carpetas donde archivar los 

proyectos seleccionados 
Aunque también se pueden crear 

dando a esta marca cuando 
accedemos a un proyecto concreto
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SHINKENCHIKU DATA - Registro

La opción Map, a diferencia de las otras 
opciones, requiere introducir nuevamente 

nuestras claves de acceso
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SHINKENCHIKU DATA - Registro

El mapa visualiza diversas zonas de esta 
ciudad donde podemos localizarlos…

Y si se presiona sobre una
de estas zonas, el mapa se 
ampliará mostrando todos 
sus proyectos o, si sólo 
existe uno, te lleva 
directamente a él

Pudiéndose aplicar un 
zoom para ampliar o 

reducir el mapa

Si deseamos ver proyectos de una 
ciudad en concreto, introducimos 
ésta en el cajetín de búsqueda
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SHINKENCHIKU DATA - Registro

Indicando su ubicación en el plano, y 
esta información se amplía entrando 

en el enlace del registro

Aparece el proyecto de la zona 
que hemos seleccionado

Para visualizar los detalles del 
proyecto entramos en More detail
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SHINKENCHIKU DATA - Registro
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SHINKENCHIKU DATA - Registro

Por último, la opción Shop ofrece la 
posibilidad de adquirir las publicaciones 
donde figuran recogidos los proyectos
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SHINKENCHIKU DATA - Registro

Por último, una vez finalizado el uso 
de esta base de datos, es necesario 

entrar en nuestro perfil y…
¡¡ cerrar la sesión !! 
entrando en Log out

No hacerlo puede generar problemas a la 
hora de acceder nuevamente a 

Shinkenchiku Data


